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Vous y trouverez des jeux de société anciens et récents de tous types et pour tous 
les âges (enfants, adolescents et adultes) : 
des jeux en bois, des jeux d’exercices, des jeux symboliques, d’assemblage, de 
coopération et de logopédie, des malles d'anniversaire avec différentes 
compositions de jeux, des jeux pour les tout-petits, les plus grands et leurs familles. 
 
 
 

LA LOCATION DE JEUX EST PAR QUINZAINE 
 

 
 

De judicieux conseils vous seront donnés par les bénévoles de la ludothèque dans 
le choix des jeux. 
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Jeu d'adresse, demande précision et persévérance, 

permet de faire du calcul mental tout en jouant 
 
 

 
 

 
 

D250 
 

Règles de jeu de "lancer des anneaux" 
 
 

Ce jeu d'antan traditionnel permet de faire du calcul mental tout en jouant avec adresse. 

Ce jeu de lancer d'anneaux en bois avec 4 anneaux de couleurs différentes convient pour une 
utilisation à l'intérieur comme à l'extérieur 

Le premier joueur prend tous les anneaux et les lance les uns après les autres en direction de la 
cible.  

Les points sont marqués lorsque l’anneau est rentré dans le bâtonnet. Les anneaux qui tombent 
à côté ne comptent pas et ne sont pas rejoués.  

A la fin du tour, on compte les points du joueur pour la manche. C’est ensuite au tour du joueur 
suivant.  

 

Une partie peut comporter entre 3 et 10 manches suivant le nombre de joueurs.  

Le vainqueur est le joueur qui a marqué le plus de points à la fin de la partie. 

 

Plus difficile : on ne peut jouer qu’avec la main gauche ou droite, on joue les yeux bandés, on se 
retourne avant de lancer l’anneau.  

   

De nombreuses possibilités, à vous de créer votre propre règle… 
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Jeu d'adresse  
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Jeu d'extérieur pratiqué en principe sur gazon et 
occasionnellement sur terrain sableux 

 

 

  

 
 

 
 

E272 
 

Règles du "Jeu de croquet" 
 

Ce jeu est idéal pour profiter du plein air en famille. 

 

Le jeu de croquet se joue individuellement ou par équipe, de 2 à 6 joueurs. Le but est de faire 
parcourir sa boule en bois, le plus rapidement possible, en la faisant avancer par un maillet. La 
boule doit suivre un parcours précis, délimité par des arceaux, sous lesquels la boule doit passer. 

Chaque joueur choisit un maillet et une boule de la même couleur. 

 

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. 

 
  



 
 

 
 

Jeu de 

palets 

D348 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jeu d'adresse 

Pour tout âge  
 

Billard 

hollandais 

 
 

 
 

D348 
 

Règles de jeu du "billard hollandais" 
 

 

Lancer tous vos palets individuellement, puis faites vos comptes. Les compartiments ont une 
valeur de 1, 2, 3, ou 4 points. 

Le but du jeu est de faire entrer les palets dans les compartiments en les faisant glisser sur le 
plateau.  

Les palets qui ne rentrent pas directement dans les compartiments, peuvent être poussés par les 
palets suivants.  

Un palet est entré lorsqu'il a dépassé la partie avant de la porte numérotée. 

Un palet joué ne peut être repris. 

Un palet peut en pousser un autre et l’aider à entrer dans une case. 

Le gagnant est celui qui marque le plus de points. 
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Jeu à partir de 4 ans 

  2 à 4 joueurs ou 4 équipes !  

Carrouse 

De la 

poule 

 
 

 
 

D422  
 

 

Règles de Jeu "des poules" 
 

 

 

Chaque joueur à son tour, lance le dé et choisi une poule, ouvre le nid et prend le nombre d'œufs indiqués sur le dé 
et les dépose devant lui. 

Il sera gagnant s'il parvient à remplir toutes les cavités avec des œufs. 

Le joueur tourne le plateau et passe le dé au suivant. 

 

Variante : jeu de mémo de 6 paires d'animaux cachés en-dessous des poules. 
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Jeu composé d'une toupie et de quilles. 

La toupie doit abattre les quilles. 

Jeu du roi 

(Toupie) 

 
 

 
 

D428 
 

 

Règles du "jeu du Roi (toupie)" 
 

Au moyen d'une corde enroulée, le joueur met en mouvement la toupie qui prend de la vitesse et 
s'élance dans la première chambre. Bien droite, dansant tantôt à droite, tantôt à gauche, elle 
renverse ses premières quilles. Le rêve - mais il advient souvent - est qu'elle passe l'une des 
portes et qu'elle poursuive sa danse dans les chambres arrières de ce palais de bois. Entrant et 
sortant des alcôves, renversant les princes, la voici peut-être qui gagne la chambre royale - au 
centre - et renverse le roi. 

La partie se joue individuellement ou par équipe. 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

Jeu de dames 

et echecs 

D512 
 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

 
 

QUATRE 

EN LIGNE 

D514 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jeu d'alignement en  

3 dimensions 
 

2 joueurs à partir de 6 ans 

 

 

Règles de jeu du "Quatre en ligne" 
 

Le Tri-morpion, encore appelé Sogo, ou puissance 4 3D. 

Alignez 4 billes et c'est gagné. 

Simple... sauf que vous devrez raisonner en 3 dimensions, une bille placée dans un angle 
permettra de se diriger vers 7 alignements différents ! 
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A partir de 2 ans 

 

Un jeu de créativité tout public 

 

Jeu ancien de construction, tout en bois 

 
 

 
 

D584 
 

 

Jeu de création pour les petits et les grands. 

100 pièces dont la plupart sont en bois pour construire des modèles très divers expliqués étape par étape, plus des 
modèles selon l'imagination de l'enfant.  

Un mécano classique existant depuis 30 ans. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  






































